Пример использования STEAM –технологий на уроках информатики. 
Тема «3D – моделирование», фрагменты урока.

Ни одна образовательная конференция, ни одно серьезное мероприятие от мира педагогики уже не обходится без этих пяти букв, затейливо объединенных в броское «STEAM». 
STEAM – новая образовательная технология, сочетающая в себе несколько предметных областей, как инструмент развития критического мышления, исследовательских компетенций и навыков работы в группе.
Основу STEAM – технологии составляют задачи, устанавливающие непосредственную связь математики с физикой, историей, литературой, биологией, информатикой и т.д. Важно сформулировать на уроках целостное восприятие решаемой задачи, умение проводить выбор методов решения, перенос и использование знаний, умений, навыков с одной учебной дисциплины на другую, узнавание и применение фактов из различных дисциплин (физика, химия, информатика и т.д.).

[image: I:\Чемпионат\стиам шаблон.jpg]


Используя опыт работы и знания, которые учащиеся получают на уроках литературы, истории переходим к созданию проекта по информатике. Произведения художественной литературы – это модели, т.к. они фиксируют внимание читателя на определенных сторонах человеческой жизни. Анализируя литературное произведение, ученики выделяют в нем объекты и их свойства, отношения между героями, связи между событиями.
[image: C:\Users\Komp29\Desktop\Презентация стеам (2).jpg]

Историческое обоснование изучаемого материала, сведения из истории и краеведения, необходимы для того, чтобы связать обучение с жизнью, показать связь понятий с практической деятельностью. 
[bookmark: _GoBack][image: C:\Users\Komp29\Desktop\Презентация стеам (1).jpg]

Практическая деятельность - это урок физической культуры. 
[image: https://gorodki-russia.ru/ckfinder/userfiles/images/kazaki-8.jpg]    [image: https://www.zelao.ru/files/346553652_bol.jpg]
Отрабатывая навыки техники движения и броска, мы переходим к созданию площадки для этой игры. Нам на помощь приходит математика – царица наук. 
Переходим к изучению объекта моделирования. Игра в городки заключается в выбивании фигур из пяти городков, с ограниченных площадок. Городок - что это за фигура? Городок - это цилиндр или правильная восьмигранная призма, изготовленные из древесины, которые используются для построения фигур.

Основная  фигура -  цилиндр. Цилиндр (круговой цилиндр) – тело, которое состоит из двух кругов, совмещаемых параллельным переносом, и всех отрезков, соединяющих соответствующие точки этих кругов. Круги называются основаниями цилиндра, а отрезки, соединяющие соответствующие точки окружностей кругов, – образующими цилиндра.
 Основные элементы цилиндра
· Основания цилиндра – два одинаковых по размеру/площади круга с центрами в точках O1 и O2.
· R – радиус оснований цилиндра, отрезки AD и BC – диаметры (d).
· O1O2 – ось симметрии цилиндра, одновременно является его высотой (h).
· l (AB, CD) – образующие цилиндра и одновременно с этим стороны прямоугольника ABCD. Равны высоте фигуры.
 Он является одним из базовых объектов 3 D моделирования. В программе Blender3d они называются примитивами, и состоит из основных элементов.
[image: ][image: ][image: ]
Конструируя 3D модель фигур городков, мы получаем творческий проект - результат, который предполагается получить в рамках использования технологии STEAM.
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OTPbIBOK M3 pomaHa «KHs3b cepeBpaHbIit»
Anekcen Toncroro

— 3mpacTeyl, 3mpapcTyi, Kiass! BOT Kaworo
TOCTA MHe GOT MONApmT! A Bellh TIOMHIO 4 TeGA,
HHKITYIIKS, ellre ManeHbKoro! OX, YIAT e Thl Gbi,
Hewero ckasarh! Kak, GBIBANO, HA1HYT pebATa B
TOPONKH HIpaTh, Gela Toli CTOOHe, 1O CYMPOTHE
TeGs! PaeTHIILCA, CTOBHO COKON ACHEI, Ma Kak
PACXONNTCA B TeSe KPOEb MONOIAS, T4k, OBIBATO,
PasOHIIECS, CTOBHO MEIBEAOHOK, TpOCTH, HHKITa
PoMaHEr, TPyGoe cloeo! Tak H HAYHEN BATATH,
KOTO HATIDABO, KOTO HATBO, CMOTPETh Jake Becero!
Hy Zia H BBIIIET e MOTOMEI! 3 TeGf, Kivtsh! Clbixan
% TIpo Mena TeoM B JIHTOBCKOI 3eMute! Karan ke Thi
IIX, CYTIOCTATOB, KaK MpeskIIe PeGAT KaTan!

OprIBOKM3 «KaBKa3CKMX BOCNOMUHAHUIN»

Anexcen Toncroro

"Besiep GBUI CTaBHBITL, Jy<IITe HTPOKH COGPATIICH, K
MBI HTPaJIH B TOPOIKHL. 51, Ipanopmuk JI. i IopydnK
O. mpomrpami cpsny ABe mapTHH I, K OOIeMY
VIOBOECTBMIO H CMEXY 3pHTeNei, OIIEPOB, COTaT
H JCHITHKOB, NIAMICBUINX a HaC W3 CBOMX MATATOK,
NIpOBeaMH [Ba pasa Ha CBOMX CIMHAX BRHTPABIIYIO
TapTHIO OT OHOTO KOHA IO IPYTOro".

OTpPbIBOK M3 MO3MbI «JIOHXKIOMO»,
AHpeit Bo3HeceHCKuit

Pas!- pacraxsyTa pyGama,
‘pas!- IpHIypHEANCA a3,

pas!- i 9ypPKH BEEPX TOPMAIIKAMI
(sKano, T0 He BumT Cama!) -
ppas!

Pac-niedaThiBaiCh "MUCHMA",
Paz-NeTACH 10 0GMaKOB, -

TONBKO B3APArHBATH GHCMApKH
OT MOMOGHBIX TOPOIKOB!
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«3Ta urpa passuUBaeT Masomep, BbICTPOTY, HaTUCK. BUTOK Medych — 3To masomep,
6uToto 6bto — 3TO BbICcTPOTA, 6UTOKO BbIGKBAI — 3TO HATUCKY.
Anekcanap CyBopoB, BE/IMKMIA PYCCKNIt NONKOBOAEL,

- i —
YBneKanuch Urpoii B ropogku: akagemuk W.M. Nasnos, nucatenn A.M. Yexos, /1.H. ToncToit,
A.M. TopbKuii, sSHameHuTbIl nesey, O.U. LananuH.

B ceo6ogHoe Bpems npuxoguau nobpocats 6uTy B.U. JlennH u U.B. CtanuH.
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