2

Тема: Интегрированная игра «Космо-квиз».
.
В настоящее время целью современного образования является формирование сильной и конкурентоспособной личности, готовой брать на себя ответственность за свои поступки и действия, самостоятельно решать жизненно важные задачи. Немаловажно развивать творческие способности и социально значимые качества личности. В процессе обучения ребенок должен овладеть необходимым обьёмом знаний, умений и навыков, раскрыть свои возможности и потенциал, научиться адаптироваться к быстро изменяющейся социальной среде. Активизация данных способностей и их формирование происходят непосредственно на уроке с участием педагога. Он является наставником и помощником на протяжении всего учебного процесса. И чтобы этот процесс оказался эффективным, педагог ставит перед собой главный вопрос – каким образом заинтересовать ребенка, как сформировать у обучающегося знания, умения, навыки и научить их применять на практике, как развить личность ребенка? Учение является одним из основных видов деятельности школьника. И поскольку учение – это важный и серьезный процесс освоения необходимого объема информации, педагог, несомненно, может включать в свою профессиональную деятельность
различные образовательные технологии, в том числе и игровые.
 Еще В.А. Сухомлинский сказал:
«Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности.»
итак, Игровые технологии обладают образовательной, развивающей и воспитательной функциями. Одной из таких игровых технологий является квиз (от англ. quiz) – «проверочный вопрос». Это соревнование, в ходе которого один или несколько участников отвечают на поставленные им вопросы.
Квиз - это интеллектуальная игра, которая выступает в роли развлекательной битвы интеллектуалов. Она не требует особой подготовки. Вопросы могут быть абсолютно любыми, не обязательно сложными и требующими специальной подготовки.

Для того чтобы играть в квиз, нужны:
· сообразительность,

· скорость реакции,

· эрудиция,

· логика,

· умение взаимодействовать с другими членами команды.

Обычно викторина включает в себя несколько раундов. Каждый из них может носить уникальный характер и касаться определённой тематики. На вопрос нужно давать ответы в рамках лимитированного времени.

Входе работы нашей группы мы составили квиз, который несет образовательный характер и назвали его «Космо-квиз». Состоит из четырех туров (1 тур – разминка, 2 тур – начальная школа, 3 тур – спортивный, 4 тур – литературные произведения по эмодзи1).

Ссылка на «Космо-квиз»
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https://drive.google.com/file/d/15VO7HKlud2b2kfgeorqxGjkRc0AVtXWM/view?usp=sharing
Эмодзи1 — это язык идеограмм и смайликов, используемый в электронных сообщениях и веб-страницах, а также сами пиктограммы
