Мастер-класс на тему: «Создание печатного издания на русском и татарском языках на примере макета газеты полилингвальной гимназии «Адымнар-Нижнекамск»
Учителя русского языка и литературы 
МБОУ «Полилингвальная гимназия 
«Адымнар-Нижнекамск»
 Пушкарева К.С. и Халиуллина М.В.

Перед учреждениями системы образования сегодня, как никогда, остро встаёт важная задача развития творческого потенциала детей с учётом их индивидуальных и возрастных особенностей. Творчество – постоянный спутник детства. Занимаясь творчеством, ребенок развивает в себе креативность, а участвуя в создании печатного издания, еще и умение работать в команде, договариваться, находить общие решения, умение работать в условиях временных рамок. Проявление и развитие творческих способностей учит ребенка не просто смотреть, а видеть, помогает ему стать неординарной, развитой личностью. В этом состоит актуальность выбранной темы.
Перед собой мы поставили следующую цель: формирование креативного мышления в ходе подготовки учащимися проектов творческой направленности, в частности, подготовки макета газеты, сборника рассказов
Задачи, которых мы хотим достичь:
- расширять знания о педагогических технологиях;
- создавать условия для обмена профессиональным опытом;
- создавать условия для формирования креативного мышления и развития профессиональных умений учащихся.
Время мастер-класса: 30 минут
Участники: преподаватели.
Минимальное количество участников: 10
Максимальное количество: 20
Ключевые слова: макет, первая полоса, интервью, командная работа 
Вид занятия: мастер-класс
Методы обучения: 
- словесный – обучение;
- наглядный – демонстрация;
- репродуктивный – командная работа.
Учебно-методическое обеспечение: 
- презентация;
- листы А4;
- текстовыделители;
 - маркеры;
- карандаши;
- листочки;
- индивидуальные памятки (приложение 1).
Ожидаемые результаты мастер-класса: 
- повышение креативности педагогов;
- возможность применение педагогами нового нетрадиционного метода в своей практике;
- изучение разработки по теме мастер-класса;
- рост мотивации участников МК к формированию собственного стиля творческой педагогической деятельности;
- практическое освоение участниками МК специальных знаний, умений, навыков и приемов работы;
- создание макета первой полосы любого печатного издания (приложение 2).
Данный мастер-класс имеет практическую значимость, так как может быть использован педагогами любого предмета, будь то математика, история или химия. Трансляция данного опыта позволяет повысить профессиональный уровень педагогов, усовершенствовать навыки коллективной работы и развить креативное мышление в нестандартных ситуациях.




Технологическая карта мастер-класса
	№ п/п
	Этапы, 
время,
	Время
(мин.)
	Задачи, решаемые на этапе
	Содержание этапа
	Методы
	Средства обучения
	Предполагаемый результат

	I.
	Организационный момент
	1
	Создание позитивной атмосферы для деятельности
	Приветствие. Представление. Проверка готовности к мастер-классу.
	Слово преподавателя
	Презентация. Слайд 1
	Готовность к работе всех участников мастер-класса

	II.
	Актуализация
	3
	Мотивация слушателей к участию в мастер-классе
	Актуальность темы. Постановка цели мастер-класса
	Беседа
	Презентация. Слайд 2-5
	Сформированы представления о понятии «Интервью», его возможностях.

	III.
	Практическая часть 
	24
	Объяснение алгоритма создания макета первой полосы печатного издания
	Демонстрация и отработка приемов работы 
	Практическая работа
(деятельность по алгоритму) 

	Материалы к мастер-классу
	Познавательный интерес к теме мастер-класса, передача педагогического опыта на практике.
Осознание каждым участником эффективности использования 

	IV.
	Рефлексия

	2
	Подведение итогов мастер-класса.

	Самооценка деятельности участников мастер-класса. 
	Беседа 
	Презентация. Слайд 6-8
	Высказывание собственного мнения участниками мастер-класса по результатам совместной деятельности
Удовлетворенность участников от проделанной работы



Приложение 1
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Приложение 2
Результаты мастер-класса для взрослых
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Результаты мастер-класса для детей
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                             Интервью: что и как говорить?  3 золотых правила • используйте только открытые вопросы  (которые не предполагают однозначного ответа типа  «да» или «нет»); • вопросы начинайте со слов «почему», «как»,  «зачем», «с какой целью»… Это позволит  собеседнику задуматься и ответ получится  развернутым; • задав вопрос, внимательно выслушайте  ответ.   
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TBOpYecKoe 3agaHue:
paboTa Hag KoHuenuuen u3gaHus

denumcsa Ha KomaHAbl (MO 23 YenoBekKa).
Onpepensiemcsi ¢ TemaTukon 6yayuiero usgaHua (To, o
yém OyaeT «paccKkasbiBaTb» Halla raseta / XXypHarn).
Pa6boTtaem Hag aHOHCOM HOMepa (HanosnHsAemM
cogepxaHuem). Boibupaem Temy Homepa.
Pacnonoxurte Ha nucTe BaTMaHa CTUKepbl C Ha3BaHUEM
PyO puK.

MakeT BalLuero nepBoro Homepa rotTos!
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                             Творческое задание:  работа над концепцией издания  1. Делимся на команды (по 2 - 3 человека). 2. Определяемся с тематикой будущего издания (то, о  чём будет «рассказывать» наша газета / журнал). 3. Работаем над анонсом номера (наполняем  содержанием). Выбираем тему номера. 4. Расположите на листе ватмана стикеры с названием  рубрик. 5. Макет вашего первого номера готов!   
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é. WHTepBbLIO: YTO U KaK rOBOpPUTL ?

3 30Mn0TbIX NpaBuna
. MUCNONb3ylTe TONbKO OTKPbITbIe BONPOCHI
(koTOpbIle He NpeanonaralT OAHO3HAYHOrO OTBETa TUMna
«aa» Unu «HeT»);

. BOMPOCHI HAYMHANTE CO CIOB «MOYEeMY», «KKaKy,
«3a4YeMy», «C Kakou uernblo»... 3TO NO3BONUT
cobeceqHUKY 3aayMaTbCA U OTBET NOJTy4YUTCA
pa3BepHyTbIM;

. 3aAaB BONpPoOC, BHUMATESIbHO BbICMyLUaUTe
OTBeT.





