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Классный  час  «Правила  дорожного  движения»
Цель:  используя  игровой  метод учить детей быть внимательными на дороге, обращать внимание на  дорожные знаки. 

Задачи:
1. Используя  игровой  метод  учить  детей  быть  внимательными  на  дороге, обращать  внимание  на  дорожные  знаки.

2. Способствовать  запоминанию  правил  дорожного  движения  и  выполнению  навыков  поведения  детей  на  дорогах.

3. Пропаганда  безопасности  дорожного  движения  и  профилактика  детского дорожно – транспортного  травматизма.

Возраст: 7-10 лет (1-4 классы)
Оборудование:
- детские  рисунки  по  правилам  дорожного  движения;

-  плакаты  с  дорожными  знаками  и  с  различными  дорожными  ситуациями;

- пешеходная  дорожка;

- сценка « Пешеходный  переход»;

- песенка  о  правилах  дорожного  движения;

- загадки о дорожных  знаках;
- карточки  с  шифровками; 

- песенка  о  правилах  дорожного  движения;
- круги  жёлтого, зелёного и красного  цветов.

Персонажи:

- Королева  дорожных  знаков
- Светофор

- ведущий

Ход  игры.
I. Вступление.

   Королева  дорожных  знаков.


      Здравствуйте, дорогие  ребята! Рада  приветствовать  вас  на  игре  ПДД. А  вы  знаете,  что  такое  ПДД? (  ответы  учащихся) Вот  сегодня  я  и  проверю, как  вы  умеете  выполнять  правила  дорожного  движения    и  правильно  переходить  дорогу.
     В  нашей  игре  участвуют  две  команды.
II. Представление   команд.

Команда:      Светофорик!

Наш  девиз:

                      Если  красный – путь  опасный,

                      Если  жёлтый – подожди.

                      А  зелёный,  значит  можно

                      Нам  дорогу  перейти.

Команда:       Островок!

Наш   девиз:

                     Помни  правила, подросток:

                     Коль  идёт  поток,

                     Отыщи  на  перекрёстке –

                     Безопасный  «островок!»

Королева.   Команды «Светофорик!»   и  «Островок»  к  игре  по  правилам  дорожного  движения  готовы!
III. Станция   «Дорожные  знаки» (проводит  Королева  дорожных  знаков)
1) Конкурс  «Узнай  знак»

Королева.  Чтоб  машины  не  спешили,
                     Шёл  спокойно  пешеход,

                     Помогать  мы   им   решили,

                     Мы  дежурим  круглый  год.

        Дорогие  ребята, предлагаю   вам  назвать  дорожный  знак  и  объяснить  его  смысл.
(команды  отвечают  по  очереди)
Я  хочу  спросить  про  знак,
Ехать  здесь  конечно  можно,
Нарисован  знак  вот  так:
Только  очень  осторожно -

В  треугольнике  ребята
Ни  кого  не  обгонять,
Со  всех  ног  бегут  куда – то.                                     Пассажиров  не  менять.  

Если  кто  сломает  ногу,
Замечательный  знак -
Здесь  врачи  всегда  помогут.
Восклицательный  знак!

Помощь  первую  окажут.
Значит, можно  здесь  кричать,

Где  лечиться  сразу  скажут.
Петь, шуметь, озорничать!


Если  бегать – босиком!

Говорит  знак: «В  самом  деле
Если  ехать – с  ветерком!
Что  плетёшься  еле – еле?

Будь  ты  хоть  трёхглавый  змей,
Отчего  бы  это  вдруг
Ехать  медленней  не  смей!»
Стрелки  дружно  встали  в  круг?


А  машины  друг  за  другом


Мчатся  весело  по  кругу.

2)  Игра «Это  я,  это  я,  это  все  мои  друзья!»
( если  можно  выполнять то, о  чём  просят – кричат  ключевые  слова; если  делать  так  нельзя,  тогда  молчат)

Кто  дорогу  перейдёт
                                               Кто  летит  вперёд  так  скоро,

Только  там,  где  переход?
                                      Что  не  видит  светофора?

 По  дороге    люблю  бегать                                    Кто  из  вас,  идя,  домой                                            Светофоры  не  люблю                                           Держит  путь  по  мостовой?

На  подножке  я  трамвая

Преспокойненько  вишу.

Королева.  Запомните,  если  хотите  здоровым  остаться, нельзя  на  дорогах  играть  и  кататься!  Надо  уметь  переходить  улицу  по  сигналу  светофора.

IV. Сценка  «Пешеходный  переход» ( исполняют  три  ученика: первый – ведущий, второй – зелёный  гномик, третий – красный  гномик; встают  в  колонну  друг  за  другом))
Ведущий.               У  дороги  в  домике  без  сада  и  крылечка


            Проживают  гномики:  два  славных  человечка.

Зелёный  гномик:  (делает  шаг  вправо)

                                Гном  зелёный  говорит:  всё  спокойно, путь  открыт.

Красный  гномик: (делает  шаг  влево)

                                Если  вышел  красный, значит  путь  опасный.

Ведущий.              И  днём,  и  ночью  тёмною  окошки  в  нём  не  гаснут.

Зелёный  гномик.    Вот  вышел  гном  зелёный

                             ( делает  шаг  вперёд  и  встаёт  рядом  с  ведущим)

Красный  гномик.  Вот  появился  красный.

                            ( делает  шаг  вперёд  и  встаёт  рядом  с  ведущим  с  другой  стороны)

Ведущий.             У  человечков  важная  и  сложная  работа:

Гномики (хором)   Неосторожным  гражданам  мигнуть  у  перехода.

V. Станция  «Светофор» 
1) Конкурс « Знатоки» (участники  отвечают  на  вопросы  Королевы)

- Какие  сигналы  светофора  знаете? ( Красный – запрещающий, жёлтый предупреждает  о  смене  сигнала, зелёный – разрешающий)

- Можно  ли  начинать  переход  при  жёлтом  сигнале  светофора? ( Нельзя.  Жёлтый  сигнал  запрещает  движение  пешеходов)

- Как  должен  поступить  пешеход, если  он  не  закончил  переход  в  момент  включения  жёлтого  сигнала? ( Он  должен  успеть  закончить  переход  или  остановиться  на  островке  безопасности.)

- Как  располагаются  сигналы  в  вертикальном  светофоре? (Сверху  вниз: красный, жёлтый, зелёный.)

- Что  такое  «зебра»?

- Что  такое  перекрёсток?

- Где  нужно  ходить  пешеходам?

- С  какого  возраста  разрешается  ездить  по  улицам  на  велосипеде?

2) Игра  «Ловкий  пешеход»

(подготовить  светофор)

Правила  игры. 

     Каждый  игрок  команды  должен  попасть  маленьким  мячом  в  круги  светофора  с  расстояния  3 – 5 м. При  попадании  мяча  в  зелёный  круг  участник  проходит  по  условной  проезжей  части. В  красный  круг – остаётся  на  месте, в  жёлтый – бросает  ещё  один  раз  для  попадания в  красный  или  зелёный  круги. 

    Цель  каждой  команды – пройти  как  можно  больший  участок  проезжей  части.

3) Игра « Перейди  улицу»

(подготовить  три  круга: жёлтый, красный и зелёный)

Правила  игры. 

      Команда  выстраивается  в  шеренгу. Задача  участников – перейти  улицу  без  потерь. Если  ведущий  показывает  красный  цвет, нужно  сделать  шаг  назад, зелёный – шаг  вперёд, жёлтый  - остаться  на  месте. Кто  ошибается, тот  выбывает  из  игры.

VI. Станция « Шифровальщики»

        Каждая  команда  получает  карточку, на  которой  зашифрована  фраза «Уважай  правила  дорожного  движения».

VII. Подведение  итогов  игры.
Королева.    На  улице  будьте  внимательны , дети!


 Твёрдо  запомните  правила  эти!

                     Правила  эти  помни  всегда,

                     Чтоб  не  случилась  с  тобою  беда!

VIII. Заключительная  песенка  о  правилах  дорожного  движения.


( на  мотив «Пусть  бегут  неуклюже …»)

Пусть  бегут  неуклюже  пешеходы  по  лужам,

Но  нельзя  по  дороге  бежать.
Тротуар – пешеходам, а машине – дорога.

Это  правило  все  должны  знать.

Припев:  Если  красный – путь  опасный,

                Если  жёлтый – подожди.

                А  зелёный, значит  можно

                Нам  дорогу  перейти.

Знак  дорожный  подскажет, запретит  и  укажет

Пост  ГАИ, переход  и  объезд.

Тем, кто  это  не  знает, мы  подскажем, ребята:

Вы  учите, вот  вам  наш  сове!

Припев:  Если  красный – путь  опасный,

                Если  жёлтый – подожди.

                А  зелёный, значит  можно

                Нам  дорогу  перейти.
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